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Scratch

Exercice 1

Qu'annonce le lutin a la fin du programme ?

B Aouter ocs
Créer une variable

quand pressé

mettre nombre 3 5]

ajouter 3 nombre (@

dire 9 *  nombre pendanta secondes

Exercice 2

Quelle est la valeur de la variable nombre a l'issue de ces deux programmes ?

Programme 1 Programme 2

quand pressé quand pressé

mettre nombre 3 n

mentre nombre & [

mettre i a [y

mettre | A
répéter €0 fois
ajouter a nombre i

’ajon:er al @
2

répéter €0 fois
( ajouter & nombre

=

Exercice 3

Quel tracé obtient-on avec ce programme?

Quelle est I'abscisse du lutin ball une fois le programme exécuté?

quand pressé

aller 3 x: GD v @

effacer tout 1 — — — —_— _
mettre pas

répiter @) fois 2 ——— —

stylo en position d'écriture
»

avancer de | pas 3
»
relever le stylo

V
avancer de (3
-
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Exercice 4

Que dit le chat a la fin du programme ?

quand pressé
mettre | ﬁ
mettre s a[EJ

répéter longueur de listedenombres fois

ajouter & élément | de listedenombres

1
ajouter & | [1]

dire [ & pendant @) secondes

Exercice 5

On a lancé le programme et on a saisi 13 et 8.

Quelles ont été les réponses du lutin?

guand pressé
demander et attendre
répéter @) fois

si réponse > [El alors

dire EIITEIEIITIEN pendant @) secondes

sinon
 dire pendant §) secondes

Exercice 6

Que dit le chat a la fin du programme?

quand pressé
mettre i 3y

mettre wwrange G [Elivh]

répéter longueur de mallste  [fols

Il =Iiii

si élément 1| de maliste > etrange

PN e we

mettre etrange § élément | | de maliste

*
_ajouter a | 0

dire | etrange  pendant @) secondes

Exercice 7

L'utilisateur a saisi les valeurs 15 et 9.

Quelles sont les valeurs des variables a et b a I'issue de chacun de ces deux programmes ?
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Programme 3

demander [ETITTETTTIETER] «t attendre

dire [EEEECETN pendant @) socandes

Exercice 8
Si le papillon touche la chauve-souris alors la partie est perdue!

Mais le programme ne fonctionne pas. Pourquoi?

quand pressé

répéter indéfiniment
s Butterfly3  touché? _alors
m  dire W pendant e secondes

Exercice 9

Quelle instruction permet de calculer 3 + 4x5-27?

Instruction 1 ©®©-0'0-0

Instruction 2 e+0’9-e
Instruction 3 o+o "e -o
Instruction 4 e+ 0"9 -e

Exercice 10
Est-il possible que le chat annonce 750 ?

Quel est le nombre maximum que I'on peut obtenir ?
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quand pressé
mettre @ & nombre aléatoire entre o et
mettre b & nombre aléatoire entre ) et §)

mettre ¢ 4 nombre aléatoire entre ) et ©)

mettre resultat 3 a * b * ¢

ajouter & resultat a +' b + ¢

dire | resultat pendant @) secondes
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