post-format-chat

Scratch

Exercice 1:

s'orienter 3 E05)
FIILY Bonjour, je m'appelle Snoopy el ol 2 R ol o

B wa
E avancer de @

LY lai avancé de 100 points |

pendant @) secondes

Ou se trouve le chat quand on clique sur le bloc?

Je clique sur mais le programme ne fonctionne pas. Pourquoi?

Quand on clique sur le bloc, le chat avance de 100 pixels.

Le programme ne fonctionne pas car la brique contenant n'est pas insérée dans le

programme.

Exercice 2 :

Au départ, le chat est situé en x=0 et y= - 50.

quand pressé

répéter €Y fois

avancer de )

5
attendre {(F) secondes

Que se passera-t-il si on le lance plusieurs fois?

Téléchargé depuis https://mathovore.fr - Mathovore site de maths.
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Comment résoudre ce probléme?

Le chat avance de 10x20=200 pixels donc si on lance ce programme plusieurs fois, celui-ci va
sortir du décor.

Nous pouvons résoudre ce probléme en insérant une brique au départ qui donne la position
initiale du lutin.

Exercice 3 :

quand quand quand

aller a *.u:ﬂI ¥V ﬂ

s'orfenter a LAY

avancer de

aller 3 i@ v: @ aller & x: 1@ v D aler 2 x @ v 0

s'orienter & m s'orienter & m s'orienter a m

avancer de avancer de avancer de D)

Lequel de ces quatre programmes
vient d'étre exécuté 7

{90) & drolte
(-80) & gauche

(0] wers ba haut
(180) vars b has

Le programme D vient d'étre exécuté.

Exercice 4 :
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guand prassé

siylo en position d'écriture

aller & x: ) v @

Quelle figure construit ce

programme ? sorienter & CD

avancer de @
sorienter 4 EIED

avancer de L]

Quelles sont les dimensions
de cette figure ?

(B0) & drotte

(-80) a gaucha
(0) vers ba haut
(180) vors o bas

Ce programme construit un rectangle de longueur 100 pixels et de largeur 50 pixels.

Exercice 5 :

s'orienter 4 (I
avancer de m
s'orienter 1-@

avancer de

Le quel de ces trois programmes vient d'étre exécuté?

(80) a droite
(-90) & gauche

B
(0) vers le haut
(180) vers le bas
Prog. A Prog. B Prog. C

i

style en position d'écriture
aller a x G‘ ¥ m
s'orienter & m

avancer de m

s'orienter & D

avancer de IED

s'orienter &

avancer de D)

s'orienter & LI5S

avancer de (D

guang

stylo en positlon d'écriiure
aller A i@ v D
s'orlenter 3 G0

avancer de [ 160

s'orienter b IR

avancer de (@D

s'orlanter & m
AN ds @
s'orlenter 3 C5)

I.'.-'a;utr de

Téléchargé depuis https://mathovore.fr - Mathovore site de maths.

guand

stylo en position d'dcriture
aller & = ﬂ Lo 'ﬂ
s'orbenter & 5

avancer de D)

sorienter & IR

avancer de D)

s'oriemer 4 LR
avancer de D)
s'oriener & TR
avancer de §ID)


/homez.116/mathovor/www/wp-content/uploads/2016/09/exercice-4-scratch.png
/homez.116/mathovor/www/wp-content/uploads/2016/09/exercice-5-1-scratch.png
/homez.116/mathovor/www/wp-content/uploads/2016/09/exercice-5-2-scratch.png
/homez.116/mathovor/www/wp-content/uploads/2016/09/exercice-5-scratch.png
https://mathovore.fr

Le programme C vient d'étre exécuté.

Exercice 6 :

Le chien doit se rendre chez son amie la grenouille pour son anniversaire.
Mais il doit auparavant récupérer le cadeau tout en évitant le lion.

Lequel de ces trois programmes convient?

quand

s'orienter 3 o
aller & x v @D

™ aAvancer oe @
m aier & = €D v €D

Le programme C convient.
Exercice 7 :

Au lancement du programme, que va faire le lion ?

quand pressé

aller a x @ y: G
répéter € fois

ajouter QLL) a x

k
ajouter @I & y
b

attendre @) secondes ] |
’ ajouter ax ¢
’ ajouter ay
: attendre @) secondes

Le lion va récupérer la bille verte et revenir a sa position initiale.

Exercice 8 :
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Lequel de ces trois programmes vient d'étre éxécuté ?

aryla 8 poslnisn dkoritune
wvarder de 0

relever le afyio

warncer de T

Le programme C vient d'étre exécuté.
Exercice 9 :
Suite a I'éxécution d'un des deux programmes et apres avoir proposé le nombre 10, le chat a annoncé 35.

Si on avait éxécuté I'autre programme, quel résultat aurait été annoncé?

pl“(@. A

demander XYITETEIR) e attendre
dire @ + € * réponse

demander et attendre

C'est le programme B qui a été exécuté.

Si le programme A est exécuté en prenant 10, le lutin aurait annoncé (5+3)*10=8*10=80.

Exercice 10 :

le chat est positionné en (0;0) et I'arbre en (70;0).

Téléchargé depuis https://mathovore.fr - Mathovore site de maths.
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On lance le programme.

Quelle est la probabilité que le chat atteigne I'arbre ?

La probabilité est de 0,7.

Quelle est la probabilité que le chat dépasse I'arbre ?

La probabilité est de 0,3.

quand

aller & x @ v Q)
=
ajouter nombre aléatoire entre @) et @) a »
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